leh verspreche auf meine Ehr Apr
nach Kraften gu sein :

Treu Gott und dem Vaterland
Hilfreich dem Nachsten

Gehorsam dem Pfadfindergesetz

Denrx Vennoer und 8 e in A0 O o U Y S |
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Lieber angehender Venner,

erinnerst Du Dich noch, wann und wo Du
Deinex» Pfadizeit zum ersten Mal vom Samariterknoten gehdrt hast
= Wohl gls kleiner JPK ! = Weisst Du noch, wie Du damagle iiber dirc
merkwurdigen Knoten stauntest ?

Inzwischen sind bereits einige Jeahre ver-
gangen und Du hast in dieser Zeit noch viele andere merkwiirdige Din;
dazugelernt. Heute biet Du kein unerfaehrener, hilfloser JPK mehr.
sondern vielmehr einer der &dltesten und tilichtigsten Pfader im Fahn
Du hast Dich als flotter Pfadfinder erwiesen und hast durch Dein
pfadexrtechnisches Konnen Deinem Fghnli schon ofters aus'.der Patsche
geholfen, Kein Wunder glso, dass Dich Deine jlingeren Fahnlikamerad:
bevundern und gerne von Dir lernen mSchten. Aus diesem Grunde bist
ja schon von Deinem Venner zum Vice-Féhnlifiihrer ernannt worden.

Da Dein Venner nun aber bald in die Rove
stufe Uibertreten wird, ist es an der Zeit, dass fir ihn ein wiir &
Nachfolger bestimmt wird. Debei hat die Wahl wiederum Dich getrof
Du hest in letzter Zeit duvurch Deinen Einsatz gezeigt, dass Du fiir
dieses Fiihreramt fehig bigt ~ und bestimmt werden Dich auch Deine

Fédhnlikameraden freudig als ihren neuen Venner anerkennen ! Sorge nur
dafir, dass Dein Einsatz nicht nechlisst !
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Freilich ist es fiir einen neugebackenen Venn:
ger nicht immer so leicht, sein Fahnli richtig zu filhren -~ doch wen:
Du die einzelnen Kapitel auf den folgenden Seiten aufmerksam durche-
liesest, wirst Du diese Anfangeschwierigkeiten bald iiberwunden haben.
Préige Dir die verschiedenen wichtigen Punkte gut ein und versuche
Deinen Fdéhnlibetrieb entsprechend zu gestalten. Du wirest sehen, Deine
Pfpder werden Dir bald begeistert nachfolgen !
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Munitionsmacazin sprengen: Das Mun, Maz, wird durch ein
Feuer dargestellt und von einigen Pfadern bewacht, Nummern-
spiel. Die Angreifer versuchen, das Magazin zu sprengen,
indem sie l6-3chwirmer hineinwerfen, 3%-5 mte Wirfe zer-
stOren das [euer. 4deitbezrenzung, Vorsicht vor Unfdllen.

Nachrichten in der Stadt: Die ;ruppe erwartet am Antreten

in einer Telephonkabine ein aufkldarendes Telephon von Un-

bekannt, - Sie sucht in einem Telephonbuch z.B. unter ‘enf
eine dort versteckte Meldung,

Lroberung der Burg: Die Bursg wird darvestellt durch einen
von Baum zu Baum cespannten Schnurkreis, Im Innern die Ver-
teidigcer, bewaffnet mit leitungspapierrdhren und Nummern.
Die Anzreifer (in der Mehrzahl) versuchen mit Nummern und
brennenden ceitungspapierrdhren die 3chnur an einer oder
mehreren Stellen durchzubrennen, Die Verteidizer diirfen mit
ihren Rohren das feindliche Fener ausschlaren,

schatz auf Baum: an eine schnur aufgehingt, deren Ende an der
2608tz aul baum :

trde befestict ist. Wird die Schnur durchzebrannt, fillt
der Schatz herunter.

Ballonross:Die Ballone werden hinten am Gilirtel befestict,

Steckbrief: Es werden Spuren eines Zanzsters verfolst, dessen
Signalement auf rund eines steckbriefes bekannt ist. Achtunz

-

vor Irreleitunzen! (676 iiva@ﬁﬂ)

Schatzen: Auch Alter und ewicht von Fersonen konnen reschdtzt
‘werden, Nach Photozraphien oder Zeichnunren auch Charaktere,
(vzl. Buch von Hans Siegrist). Man wird sich sehr verhauen,

Messen: Warum nur in letern messen? Das Volumen des Teufels-
kellers kann auch in Eiern anserzeben werden.

Blinkgerdte: Morselbungen iiber zrosse Distanzen machen un-
zeheuren Lindruck.

Seilbdhnli ohne Trazbahre, sondern mit Karabinerhaken und
3itzschlince,

Mumie: Ein Pfader wird mumifiziert, indem man ihn m

it Closet-
papier von Scheitel bis 3ohle einwickelt.

einer den an@grn um den Bauch hilt, Der hinterste tract die

Literatur: Bruno Knobel, 14 'Thr am W¥aldrand.




